“L’ISOLA DELLA FELICITA’: AREA GIOCHI DEI GIARDINI RICREATIVI DI PARCO DAPELO A GENOVA PRA”

GIOVEDI 22 SETTEMBRE 2022
IL SECOLO XIX

Iniziativa a Pra’ del club Rotary Centro Est
Nasce nel parco Dapelo
I'lsola della felicita,
spavzio inclusivo per tutti

ILCASO

i chiamera I'lsola del
lafelicithed ¢ unospa-
zio giochi inclusivo
che presto verra rea-
lizzato a Pra’ nel parco Dape-
ln. Avviati i lavori da parte
del Comune nellarea della
piazza circolare ad anfitea-
tro, inaugurata nel 2016
all'interno di quello che & i
parcodiPonente con tantodi
pistaciclopedonale e zonaal-
berata, concepita sin dall'ini-
zio come luogo di aggresa-
zione ma mai realmente uti-
lizzatain questo senso.
L'annuncioé del Club Rota-
ry Centro Est, che ha avato la
notizia  dell'affidamento
dellappalto all'impresa do-
poche Palazzo Tursi ha trova-
to i finanziamenti necessari
all'internodel bilancio.
Rotary ha raccolto il mate-
riale ludico necessario per ar-
redare lo spazio: giostre, sci-
voli, un pannello musicale
per stimaolare la sensarialith
oaltri elementi di gioeo tridi-
mensionali, studiati per ga-
rantire gli stimoli pedagogici
necessarl allo sviluppo del
bambino. I ziochi sono stati
approvatidalla dirczione Fa-
cilityManagement del Comu-

llparco Dapelo,a Pra’

ne. La presidente del Rotary
Centro Est Titti Farina com-
menta: «Tuttii bambini devo-
nopoter giocareinsieme, 1
sola della felicith sard uno
spazio accessibile a chiun-
que, dove non esistono bar-
riere architettoniche o di
“pensiero” ma dove tatt i
bambini ¢non soloquelli con
problemi di mobilita, possa-
no travare il loro spazio di
svagoegioco. Perquesto pro-
porremao giochi che possono
far svolgere diversitipi diatti-
vitd e interazioni senza di-
stinzionis.

Al progetto hanno aderito
anche il Rotary Club Geno-
va, il Rotary Club Genova
San Giorgio, il Rotary Club
Genova Centro Storico e il
Rotary Club Golfo Paradiso
oltre chelsingoli rotariani
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DESCRIZIONE DEL PROGETTO

Il Parco Dapelo € un ampio spazio verde collocato nel quartiere di Pra, nel ponente genovese. L’attrattiva
principale del parco ¢ la sua totale accessibilita: uno scenario verde con prati, macchie di arbusti verdi, viali,
zone fiorite ecc completamente aperto senza chiusure e recinzioni. Totale integrazione dello spazio del
parco con la zona esterna all’Acquacenter Delfini, che agevola la fruibilita della piscina. E’ situato vicino al
passaggio pedonale, con possibilita di posteggi dedicati ai disabili, comunque protetto dal traffico veicolare.

Realizzazione dell’area giochi inclusiva “L’ISOLA DELLA FELICITA’” dove tutti i bambini devono poter giocare
assieme, € uno spazio accessibile, dove non esistono barriere architettoniche e sono installati giochi il pit
possibile adatti a tutti.

E’ necessario porre attenzione a tutte le disabilita e non solo ai bambini con problemi di mobilita. Deve
essere inclusivo il parco e non il singolo gioco. Accessibile significa facilmente raggiungibile, ossia che tutti
possano salire sul gioco. Fruibile significa che pud essere utilizzato. Ci sono bimbi abili ad arrampicarsi, chi
possiede un equilibrio da trapezista, chi predilige giochi a terra piu tranquilli, chi non ama I'acqua e chi ha
paura dello scivolo.

Per questi motivi I'obiettivo del progetto & di inserire giochi che offrano diversi tipi di attivita ed interazioni
sensoriali, che possano soddisfare bambini che hanno difficolta di camminare, con problemi di equilibrio o
che non riescano a stare seduti senza I'aiuto di un sostegno.

L'obbiettivo e di distribuire le attivita lasciando il piu ampio spazio possibile intorno ad esse per consentire
il movimento dei bambini, soprattutto per quelli su carrozzina. Saranno inseriti disegni e campature
differenti, colori in contrasto, stimolanti e visibili da ipovedenti e daltonici favorendo I'orientamento di
gioco interattivo.

Sono previsti, a completamento, anche dei giochi a tema bidimensionali e tridimensionali in EPDM. Inoltre
saranno inserite piante aromatiche, atossiche e non allergeniche allo scopo di soddisfare il senso
dell’olfatto ed offrire un’esperienza stimolante per i bambini, in particolare per i non vedenti e ipovedenti.



